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REGULAMENTO GERAL FUTEBOL SOCIETY - ED'QAO/ZOZZ

CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL SOCIETY ADULTO LIVRE
“THIUCA”

CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTEBOL SOCIETY DE VETERANOS
“ARTUR BOVE”

O Gestor Municipal de Esporte e Lazer, no uso das suas atribuicées resolve
publicar o Regulamento Geral dos Campeonatos de Futebol Society do
DEMEL/2022.

Capitulo I - FINALIDADE

Art. 1° - O Departamento Municipal de Esporte e Lazer, no intuito de difundir e
proporcionar esportes entre seus municipes, houve por bem instituir o
Campeonato Municipal de Futebol Society de Veteranos Artur Bove e o de
Campeonato Municipal de Futebol Society Adulto Livre Anténio Carlos de
Moura “Thuica” Edicao/ 2022.

§ 10 - Os Campeonatos de Futebol Society tem por objetivo a pratica desportiva e
a educagao fisica, permitindo o convivio mais proximo entre nossa populagdo,
aumentando o espirito de equipe, solidariedade e amizade entre os cidadaos
conquistenses, contribuindo para as formacgdes civicas, morais e patridticas e alta
funcao social.

§ 20 - Serdo conhecedores do REGULAMENTO, todos os participantes que se
submeterdo, sem reservas a todas as disposicdes e conseqliéncias.

§ 3° - E de competéncia do DEMEL e participantes a interpretacdo final deste
regulamento e seu fiel cumprimento.

Capitulo II - DA ORGANIZACAO
Art. 2° - O Campeonato sera disputado em:

1. Campeonato Municipal de Futebol Society de Veteranos;
2. Campeonato Municipal de Futebol Society Adulto Livre;

Art. 3° - Os Campeonatos de Futebol Society de Veteranos e Adulto Livre serdo
disputados de forma alternada, veteranos aos finais de semana, aos domingos, a
partir das 07:30h, adulto livre no meio de semana, as tercas feiras e quintas feiras
a partir das 18:30h ou outro horario em caso de necessidade de Gestdo. Caso seja
necessario por motivo de forca maior jogos poderdo ser marcados em outro campo
que atenda ao estabelecido para a realizacdao de suas partidas e também podera
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ser marcado partidas durante a semana em outros dias a noite até mesmo ao
sabado ou domingo pela tarde.

Art. 4° - O Campeonato Municipal de Futebol Society de Veteranos livre sera
disputado, de forma sequencial, aos domingos, a partir do horario estabelecido
pala diregdo, caso seja necessario por motivo de forca maior jogos poderdo ser
marcados em outro campo que atenda ao estabelecido para a realizagdo de suas
partidas e também podera ser marcado partidas durante a semana a noite ou
sabado a noite.

Art. 5° - Somente poderao participar da competicdo os associados do Conquista
Ténis Clube e convidados que atenderem aos seguintes requisitos:

1. Sécios efetivos em qualquer etapa do campeonato;

2. Sécios contribuintes cuja data limite de filiacdo seja a da primeira rodada do
campeonato que deseja participar;

3. Ter idade minima de 16 (dezeseis) anos, completos, para a disputa do
Campeonato Municipal de Futebol Society Adulto Livre;

4. Ter idade minima de 34 (trinta e quatro) anos, completo, até o inicio do
Campeonato Municipal de Futebol Society de Veteranos;

5. O (GOLEIRO) no Campeonato Municipal de Futebol Society de Veterano pode
ter a idade livre, no minimo (16) anos.

Art. 6° - A inscricdo do atleta somente sera efetivada a partir do momento em
que ele jogar (entrar em campo) por ela que estiver inscrito.

§ 1° - No Campeonato Municipal de Futebol Society Adulto Livre, cada equipe
podera inscrever no Minimo (8) atletas e no maximo (10) atletas.

§ 20 - No Campeonato Municipal de Futebol Society de Veteranos, as equipes
serdo formadas através de sorteio, entre os que fizeram sua inscri¢do junto ao
Departamento Municipal de Esporte e Lazer.

Art. 7° - Cada equipe podera tanto no Campeonato Municipal de Futebol Society
de Veteranos ou Adulto Livre, inscrever um representante e um treinador,
devendo estes apresentar documentagdo igualmente como os atletas..

Art. 8° - O representante da equipe deverd entregar a organizacdao do

campeonato, até o inicio da primeira rodada, atestado de saude de aptiddo para a

pratica esportiva de todos os atletas inscritos na equipe;

§ 10 - Caso o atleta ndo queira apresentar o atestado de saude de aptiddo para a

pratica esportiva, devera assinar um termo de responsabilidade.

§ 20 - No Campeonato Municipal de Futebol Society Adulto Livre, até a 22

apresentacdo da equipe na competicdo, as Equipes poderdo substituir os atletas de

suas Equipes, respeitando os seguintes critérios:

1. O Atleta nao participou do primeiro jogo da equipe na competigao;

2. Apresentacdao de um documento atestando o motivo da impossibilidade doj| ).
atleta ndo poder participar dos jogos:
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® A) - Se for por motivo de trabalho (Declaragdao da empresa em papel timbrado
ou com carimbo da mesma, destacando o cargo e a carga horaria do Atleta na
empresa);

® B) - Se for por motivo de estudo (Declaracdao da escola, facuidade curso,
universidade em papel timbrado, destacando o curso e turno que o Atleta faz
na mesma);

® () - Se for por motivo de doenca (Atestado mencionando que o Atleta esta
impossibilidade da pratica de esportes e atividades fisicas, mencionando o CID
da doenga).

3. Apresentacao de um dos documentos acima descritos pela a equipe até as

16:00 junto ao DEMEL do dia que a mesma for jogar sua segunda partida na

competicdo. _

OBSERVACAO 1: O Atleta Substituto devera fazer sua assinatura na ficha de

inscricao de atletas da equipe no DEMEL até as 16:00 do dia que a equipe for

jogar sua segunda partida na competicdo. Portando um cépia de um dos

seguintes documentos com foto: RG, CNH, CARTEIRA DE TRABALHO, PASSA

PORTE, RESERVISTA).

OBSERVACAO 2:

A) - Se o Atleta a ser substituido for do municipio de Conquista/MG,

tera que ser substituido por outro Atleta do municipio de

Conquista/MG.

B B) - Se o Atleta for. de outro municipio, podera ser substituido por
outro Atleta de outro municipio ou por outro Atleta do municipio de
Conquista/MG.
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Art. 9° - No Campeonato Municipal de Futebol Society de Veteranos ou Adulto
Livre Somente os atletas aptos para jogar e com o uniforme completo da equipe
(calgdo, camisa e meido iguais) - (ndo € permitido ninguém no banco de reservas
ficar descalgo, sem camisa, de chinelos ou de bermuda, fumando ou consumindo
bebida alcodlica) um representante e o técnico poderdo permanecer no banco de
reservas;

§ 1° - Nao sera permitido aos atletas inscritos no campeonato, permanecer atras
do gol ou na area destinada aos arbitros e mesarios, durante a realizacdo dos
jogos;

§ 20 - Atleta expulso ndo podera ficar no banco de reservas, atras do gol e na
area destinada aos arbitros e mesarios, durante a realizacdo dos jogos;

§ 39 - O atleta que transgredir este artigo sera relatado na sumula do jogo e sera
suspenso por uma partida.

Art. 10° - No Campeonato Municipal de Futebol Society de Veteranos, a
premiacdo sera composta por: '

1. Troféu e medalhas para as equipes campea, vice-campea;

2. Troféu para o atleta artilheiro;

3. Troféu para a defesa menos vazada;

4. Troféu Atleta mais velho;

5. Troféu Craque da Competicdo;



FPFREFEITURA MUNICIP AL DE CcoNauIsTA

. ..

S rgavemordo Blresvicd E :
wevaies Summgont

ESPORT

6. Troféus FAIRPLAY - equipe mais disciplinada.

§ 10 - O critério para eleger a defesa menos vazada sera aquela que obtiver a
menor média de gols; '

§ 20 - Para apuragdo do artilheiro serdo considerados todos os jogos, inclusive os
finais (prorrogagdo e disputa de pénaltis ndo entram nessa contagem);

Art. 11° - No Campeonato Municipal de Futebol Society de Adulto Livre, a
premiacdo sera composta por: :
. Troféu e medalhas para as equipes camped, vice-campes;
. Troféu para o atleta artilheiro;
. Troféu para a defesa menos vazada A
. Troféu Atleta craque do campeonato;
. Troféu Atleta revelagdo do campeonato;
. Troféus FAIRPLAY - equipe mais disciplinada. -
10 - O critério para eleger a defesa menos vazada sera aquela que obtiver a
menor meédia de gols;
§ 20 - Para apuracdo do artilheiro serdo considerados todos os jogos, inclusive os
finais (prorrogacdo e disputa de pénaltis ndo entram nessa contagem);

Lo hWN R

Art. 12° - O arbitro é a autoridade competente para adiar ou suspender um jogo,
se houve motivo de relevéancia;

Art. 13° - O &rbitro escalado pela coordenagdo de arbitragem n&o podera ser
impugnado pelas equipes;

§ Unico - As equipes poderdo interpor recurso junto a organizagao requerendo que
determinado arbitro ndo seja escalado para apitar os jogos dessas equipes, sera
julgado pela COMISSAO ORGANIZADORA 0 recurso (Secretario Municipal de
Esporte e Lazer; Coordenador Municipal de Esporte, Coodenador Municipal de
Lazer, Assessora Municipal de Esporte e um representante das equipes a ser
indicado pelas préprias equipes).

Art. 14° - Na hipétese do ndo comparecimento do arbitro para dirigir a partida, a
escolha poderd recair em outra pessoa, escolhida em comum acordo pelos
capitdes das equipes ou por seus representantes;

§ 1° Ndo havendo acordo, a partida poderd ser adiada devendo ser remarcada a
critério da organizacdo do campeonato e de acordo com as normas deste
regulamento;

§ 2° O adiamento deverd ser registrado no verso da stimula do jogo, devendo ser
assinada pelos representantes das equipes e da comissdo organizadora.

Art. 15° - A organizacdo se reserva no direito, com anuéncia ou n3o das equipes,
em adiar ou antecipar uma partida desde que sejam satisfeitas as seguintes
condigdes:

1. Por interesse do DEMEL;

2. Por motivo de elecdes Gerais ou Municipais;
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4. Por motivo de acidente, doenga ou falecimento que afetem 4 (quatro) ou mais
atletas de uma mesma equipe;

5. Catastrofes da natureza (chuva torrencial, granizo, raios);

6. Motivo de forga maior, exemplo, greve dos caminhoneiros;

§ Unico - O arbitro poderd, a seu critério, adiar, suspender ou encerrar uma
partida em casos de:

1. Falta de garantia ou seguranca para a partida motivados por conflito grave;

2. Falta de energia elétrica;

3. Motivo extraordindrio, ndo provocado pelas equipes e que represente uma
situagao de comogdo incompativel com a realizacao ou continuidade da partida.

‘ . faugw -t

Art. 16° - N3o havera cobranca de taxa de inscricdo nem no Campeonato
Municipal de Futebol Society de Veteranos e Adulto Livre.

Art. 17° - Os casos omissos no presente regulamento serdo resolvidos pela
Comissao Organizadora, e sua decisdo sera irrecorrivel.

Art. 18° - Independentemente deste regulamento, todos os atletas, dirigentes e
também torcedores estardo sujeitos as normas do Regimento Interno do
Conquista Ténis Clube-CTC.

Art. 19° - A Comissdao Julgadora da competicdo sera composta pelos
representantes das equipes dos Campeonato Municipal de Futebol Society de
Veteranos e Adulto Livre;

§ 19 - A Comissdo sera composta por 3 (trés) membros de cada campeonato;

§ 20 - Os representantes do Campeonato Municipal de Futebol Society de

Veteranos julgam os casos do ADULTO LIVRE e vice-versa;

§ 39 - Nas modalidades veteranos a comissdo sera pelo colegiado formado pelos
representantes das equipes.

Capitulo III - DISPUTA

Art. 20° - O Campeonato Municipal de Futebol Society de Veteranos sera
disputado, no maximo, por 7 (sete) equipes, em sistema de turno unico, contendo
as fases PRELIMINAR SEMIFINAL e FINAL;

§ 190 - A fase PRELIMINAR sera disputada em sistema de turno Unico classificando-
se 0s quatro (4) primeiros colocados para a fase SEMIFINAL;

§ 20 - Os jogos da fase SEMIFINAL serdao disputados em sistema de jogo unico
considerando os seguintes confrontos:

19 colocado x 4° colocado

2%colocado x 3° colocado

§ 39 - Os jogos da fase FINAL, ndo podera terminar empatados;

§ 40 - No caso de empate havera prorrogacdo com duracdao de 10(dez) minutos,
divididos em dois tempos de 5 minutos cada um, sem intervalo e com troca dﬁ
lado;
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§ 5° - Em caso de persisténcia do empate a decisdo sera nos pénaltis com 5 (cinco)
cobrangas de cada lado, de forma alternada, apenas pelos jogadores que estavam
em campo, com a cobranca sendo feita sem repetir atletas até que todos tenham
batido o pénalti. Persistindo o empate, cada equipe faréd uma cobranca até que se
defina o vencedor.

Art. 21° - O Campeonato Municipal de Futebol Society Adulto Livre sera
disputado, no maximo, por 8 (oito) equipes, em sistema de turno unico, contendo
as fases PRELIMINAR, SEMIFINAL e FINAL;

§ 10 - A fase PRELIMINAR sera disputada em sistema de turno unico classificando-
se 0s quatro (4) primeiros colocados para a fase SEMIFINAL;

§ 29 - Os jogos da fase SEMIFINAL serdo disputados em sistema de jogo unico
considerando os seguintes confrontos:

19 colocado x 4° colocado

29colocado x 3° colocado

§ 39 - Os jogos da fase FINAL, ndo podera terminar empatados;

§ 49 - No caso de empate havera prorrogacdao com duracdo de 10(dez) minutos,
divididos em dois tempos de 5 minutos cada um, sem intervalo e com troca de
lado;

§ 5° - Em caso de persisténcia do empate a decisdo sera nos pénaltis com 5 (cinco)
cobrancas de cada lado, de forma alternada, apenas pelos jogadores que estavam
em campo, com a cobranca sendo feita sem repetir atletas até que todos tenham
batido o pénalti. Persistindo o empate, cada equipe fara uma cobranga até que se
defina o vencedor.

Art. 22° - A contagem de pontos para a fase PRELIMINAR (Classificatéria ou de
Grupos) se dara da seguinte maneira:

1. Vitéria .......ceneeee 3 Pontos
2. DAL, v sonnronsi 1 Ponto
3. DEITORD v sranesicnd 0 Ponto

Art. 23° - A ordem de classificacdo das equipes devera se basear nos critérios
abaixo, na ordem de precedéncia especificada, para fins de desempate;

(1) Maior numero de vitdrias;

(2) Maior Saldo de Gols;

(3) Gols pro;

(4) Confronto direto;

(5) Menor numero de cartdes vermelhos;

(6) Menor numero de cartdes amarelos;

(7) Sorteio.

Art. 24° - Caso um atleta participe de qualquer partida em condigdo irregular,
esse atleta ficara suspenso por seis (2) partidas, e sua equipe perdera os pontos

£

da partida que ele disputou
§ Unico - Estes pontos ndo serdo transferidos para a equipe adversaria.
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Art. 25° - Os jogos serao realizados nos dias e horarios determinados pela tabela
oficial.

Art. 26° - O cumprimento do horario de Brasilia.

Art. 27° - Os jogos serao regidos pelas Regras Oficiais da FIFA de futebol de
campo, Regras Oficiais Futebol 7 Society, adaptadas neste regulamento.

Art. 28° - Serdo partes integrantes do presente regulamento as modificacdes
feitas as regras oficiais da “FIFA” e Regras Oficiais Futebol 7 Society:

1. Nimero de jogadores: cada equipe sera composta por 7 (sete) jogadores em
campo.

2. Os jogadores ndao podem usar equipamento ou qualquer artigo que seja
perigoso. E proibido o uso de qualquer tipo de joias (colares, anéis, pulseiras,
piercing, brincos, fitas em couro ou plastico, etc.), devendo ser retiradas antes do
inicio do jogo. Ndo é permitido o uso de fita adesiva para cobrir tais equipamentos.
Os jogadores devem ser inspecionados antes do inicio do jogo e os substitutos
antes de entrarem no campo de jogo (antes das substituicdes). Se um jogador
estiver vestindo ou usando qualquer equipamento perigoso, o arbitro deve ordenar
ao jogador que:

e retire o objeto em questao;

* saia do campo de jogo, na promma interrupgdo de jogo, se nao for possivel ou
se se recusar a tirar o equipamento perigoso. O jogador que se recusar a acatar a
ordem ou que voltar a usar o equipamento perigoso, deve ser advertido com
Cartdo Amarelo, ndo podendo participar da partida até que retire o equipamento
que é proibido.

® Equipamentos obrigatérios do atleta:

a) Camisas (coletes) padronizadas e numeradas;

b) Calcdes padronizados;

c) Meides padronizados;

d) Ténis Society;

e) Caneleiras;

f) Nao sera permitido o uso de brincos, anéis, correntes, piercing ou
qualquer objeto de mesma natureza, ndo sera permitido colocar sobre os
aderecos esparadrapos ou qualquer outro de fita adesiva.

3. Duragdao da Partida: os jogos terdo a duragcao de 50 minutos divididos em dois

tempos com 25 minutos e um intervalo de 5 minutos entre os dois tempos.

B a) O primeiro jogo do Campeonato Municipal de Futebol Society de Veteranos
ARTUR BOVE aos domingos de manha terdao uma tolerancia de 15 minutos
para iniciar. Esta Tolerancia € somente para a primeira partida.

B b) O primeiro jogo do Campeonato Municipal de Futebol Society Adulto Livre .
Antdnio Carlos de Moura “"THIUCA” as tercas feiras e quintas feiras a noite
terdo uma tolerancia de 15 minutos para iniciar. Esta Tolerdancia é soment
para a primeira partida.

4. Substituicdes de atletas, punicGes e impedimentos;
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a) Nao havera limite de substituicdoes e ndo serdao anotadas em sumula;

b) O jogador substituido podera retornar ao jogo;

Na substituicdo, o atleta que for entrar em campo devera fazé-la somente
pelo meio campo, aguardando a saida do atleta que sera substituido, o
atleta que sera substituido deve receber autorizacdo do arbitro para sair
do campo de jogo e deve sair pelo ponto mais proximo da linha
delimitadora do campo, salvo se o arbitro indicar que o jogador deve sair
pela linha do meio de campo ou por outro ponto (por razdes de seguranca
ou por lesao;

C) Nao ha impedimentos.

Art. 29° - As faltas cometidas durante o jogo serdo punidas da seguinte forma:
a) Adverténcia verbal;

b) Cartdo Amarelo: adverténcia;

c) Cartdo vermelho: expulsdo sendo vedada a sua substituicao.

Art. 30° - A cobrancga do lateral podera ser feita com a mdo e com o pé e o tiro de
meta com as maos e os tiro de canto com os pés..

Art. 31° - A distancia da barreira a bola, na cobranga de falta, devera ser de 5
(cinco) metros, atletas das equipes ndao podem atrapalhar a visao do goleiro salvo
que estiverem na barreira quem decide essa condicdo sera o arbitro da partida.

Art. 32° - No caso de mau estado do gramado, a partida podera ser suspensa
com base em avaliacdo técnica do responsavel pela manutencdo do campo e/ou
do arbitro.

Art. 33° - Uma partida ndo iniciada podera ser adiada;

§ 10 - Se adiada, sera disputada integralmente em novo dia e horario a ser
definido pela organizacdao do evento.

§ 29 - Uma partida paralisada pelo arbitro apods seu inicio podera:

a) Ter seguimento, se cessada a causa da paralisagao;

b) Ser suspensa;

¢) Ser encerrada antecipadamente.

§ 39 - O arbitro devera aguardar por, no minimo, 10 (dez) minutos e no maximo
30 (trinta) minutos a solucdo dos problemas que deram origem ao néo inicio ou da
paralisacao da partida e se tal ndo acontecer determinara a suspensdo ou o
encerramento antecipado;

§ 40 - Caso a partida seja paralisada apos os 20 (vinte) minutos do segundo
tempo de jogo e ndo possa prosseguir no mesmo dia, o arbitro determinara sua
suspensdo, exceto nos casos de auséncia de nimero minimo de atletas para o
prosseguimento da partida, ocasido em que sera aplicado o W. O., ou recusa de
sua continuidade por uma das equipes, hipotese em que a partida ser decidida
pela Comissdo Organizadora e Comissao Julgadora;
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Art. 34° - Para os jogos das fases SEMIFINAL e FINAL os cartdes amarelos serao
zerados;
§ Unico - Caso o atleta receba o 3° cartdio amarelo na Ultima rodada da fase
PRELIMINAR ele deverda cumprir a suspensdo automatica no primeiro jogo da fase
seguinte.

fl*-

Capitulo III - DAS PENALIDADES E DO NAO COMPARECIMENTO

Art. 35° - O jogador expulso de uma partida cumprira a suspensao automatica de
1 (um) jogo na partida imediatamente posterior.

Art. 36° - No Campeonato Municipal de Futebol Society de Vetranos e Adulto
Livre, a equipe que no horario estipulado para o inicio da partida ndo estiver em
campo com no minimo (6) seis atletas, devidamente uniformizados, perderd os
pontos da partida (W x O). E estara automaticamente eliminada da competigao.

§ 10 - O placar sera de 1 (um) a 0 (zero) para a equipe estiver completa e
presente, e o gol sera computado para o goleiro titular, desde que registrado em
sumula.

§ 20 - Os resultados (positivos e negativos) obtidos pela equipe que deu (WxO).
Os placares serdo todos de (1 x0) em favor dos adversarios, € o gol sera
computado para o goleiro titular, desde que registrado em simula.

§ 30 - Os atletas da equipe que provocar (Wx0O) que assinar a sumula, estarao
isentos de punigao;

§ 40 - Os atletas da equipe que provocar (WxQO) que ndo compareceram para o
jogo, cuja numeracgdo nao foi passada na mesa, estarao suspensos por (365) dias,
de participar de qualquer evento esportivo, promovido pelo Departamento
Municipal de Esporte e Lazer-DEMEL a partir da data que ocorreu o (WxO).

Art. 37° - Atletas, técnicos ou representantes, inscritos em determinado time,
mesmo nao uniformizados poderao ser citados na sumula do jogo e penalizados se
necessario. Mesmo que sua equipe ndo esteja atuando. PunicGes:

A) - Agressao verbal a membros da arbitragem, membros da Comissdo
Organizadora, Adversarios que estdo dentro de campo - Eliminacdo da Competicdo;
B) - Agressdao fisica a arbitragem,membros da Comissdo Organizadora,
Adversarios que estdo dentro de campo - Eliminacdo da competicdo e de (720)
dias de participar de qualquer evento esportivo promovido pelo Departamento
Municipal de Esporte e Lazer-DEMEL.

C) - Por medida de seguranca e prevencdo TODO DIRIGENTE e TODO
ATLETA que antes de suas partidas forem vistos pela Comissao
Organizadora ou membros da equipe de arbitragem, consumindo bebidas
alcoolicas nas dependéncias do Campo Society Ormilon Cavalini, serdo
relatados na simula do seu jogo.

® Caso este ou estes venham a ocasionar infracoes previstas nos artigos:

41° e 42° a pena aumenta em (180) dias. | m}
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Art. 38° - A equipe que, por qualquer motivo for eliminada do campeonato, terd
seus resultados anteriores transformados em (1x0) em favor dos adversarios e os
subsequentes serdo de 1 (um) a O (zero) para seus adversarios, € o gol serd
computado para o goleiro titular da equipe adversdria desde que registrado em
simula.

Art. 20° - A aplicagdo de cartdes punitivos, estabelecidos nas Regras de Futsal,
nas cores amarela (adverténcia) e vermelha (expulsdo), constitui medida de
natureza técnica e administrativa de inequivoca eficacia no campo desportivo,
objetivando refrear a violéncia individual e coletiva durante as partidas.

Art. 39° - A contagem de cartdes € feita dentro da mesma temporada do
Campeonato Municipal de Futebol Society de Veteranos e Adulto Livre. Para a
temporada de 2022 serdao quantificados, para fins de suspensdo, os cartdes
amarelos recebidos apenas durante a primeira fase da competicao, observando-se
que:
a) Ao atingir dois (3) cartdes amarelos na primeira fase, o atleta ou membro da
comissdo técnica devera cumprir suspensdo automatica, ainda que o faga na
fase seguinte;

b) A série incompleta de (3) cartGes amarelos ndo sera considerada, nem levada
para a fase subsequente, mantendo-se, para fins de cumprimento de suspensao
automatica, a série ja completada;

¢) A suspensdo automatica decorrente de aplicagdo de cartdo vermelho, seja em
que fase for, obrigatoriamente, devera ser cumprida em partida da prépria fase
ou da(s) fase(s) subsequente(s) na mesma temporada;

d) O atleta ou membro da comissdo técnica que tomar 2 (dois) cartdes amarelos
no mesmo jogo e consequentemente o vermelho, serd expulso, ndo devendo ser
computado o segundo cartdao amarelo.

Art. 40° - Os efeitos dos cartdes recebidos e o cumprimento da suspensao
automatica independem de comunicacdo ou notificacdo oficial da Comissdo
Organizadora do Campeonato Municipal de Futebol Society de Veteranos e Adulto
Livre, sendo seu controle de responsabilidade exclusiva das equipes disputantes da
competigao.

Art. 41° - O membro da Comissao Técnica ou atleta que agredir verbalmente com
palavras de baixo caldo, membros da Comissdo Organizadora, Companheiros de
equipes, membros da equipe adversaria, membros da Comissdo de Arbitragem.
Dentro da Quadra de Jogo. Ficara suspenso de participar de qualquer competicdo
organizada pela Prefeitura Municipal de Conquista através do Departamento
Municipal de Esporte e Lazer pelo periodo de (360) dias a partir da data do
ocorrido. E ficara suspenso de representar o Municipio de Conquista em qualquer,
evento esportivo (regional, estadual e nacional) pelo mesmo periodo.
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Observagao: No caso de ATLETA , as ofensas forem feitas fora da quadra de jogo,
e o mesmo for identificado, tiver seu nome relatado na sumula de jogo ou for feito
um boletim de ocorréncia contra ele. A punicdo é a mesma (360) dias aplicada no
art. 410,

Art. 42° - O membro da Comissdo Técnica ou atleta que agredir fisicamente
membros da Comissao Organizadora, Companheiros de equipes, membros da
equipe adversaria, membros da Comissdo de Arbitragem. Dentro da Quadra de
Jogo. Ficard suspenso de participar de qualquer competicdo organizada pela
Prefeitura Municipal de Conquista através do Departamento Municipal de Esporte e
Lazer pelo periodo de (720) dias a partir da data do ocorrido. E ficara suspenso de
representar o Municipio de Conquista em qualquer evento esportivo (regional,
estadual e nacional) pelo mesmo periodo. i

Observacdo: No caso de membro da COMISSAO TECNICA e ATLETA , as
agressoes fisicas forem feitas fora do campo de jogo, e 0 mesmo for identificado,
tiver seu nome relatado na sumula de jogo ou for feito contra ele um boletim de
ocorréncia. A punicdo € a mesma (720) dias aplicada no art. 420°.

Capitulo IV - REGRAS ESPECIFICAS CAMPEONATO MUNICIPAL
DE FUTEBOL SOCIETY DE VETERANOS "ARTUR BOVE"”

Art. 43° - No campeonato Municipal de Futebol Society de Veteranos ARTUR
BOVE, o Departamento Municipal de Esporte e Lazer-DEMEL em parceria com o
IADHED ESPORTE CLUBE da cidade de Conquista/MG e DELTA ESPORTE CLUBE da
cidade de Delta/MG fornecera as equipes jogos de uniformes completos (Camisa,
calcdo e meido). Sendo que um membro de cada equipe devera fazer a retirada na
sede do DEMEL, assinando um Termo de Responsabilidade.

§ 19 - Cada jogador da equipe é tdo responsavel pelo uniforme, quanto o jogador

responsavel que assinou o Termo de Responsabilidade.

§ 29 - Apos o fim da participacdo da equipe na competi¢do. O responsavel e todos

0s jogadores tem o prazo de (15) quinze dias para fazer a devolugdao do uniforme

na sede do DEMEL.

B Caso o jogador responsavel ndo consiga recolher o uniforme de todos os
atletas de sua equipe. O mesmo deve fazer a devolugdo dos uniformes
recolhidos na sede do DEMEL. E relatar os atletas que ainda ndo lhe
entregaram o0s seus uniformes.

§ 30 - Os atletas que nao fizeram a devolucdo do uniforme, ficaram suspensos de

participar de qualquer evento esportivo promovido pelo Departamento Municipal

de Esporte e Lazer-DEMEL e de participar dos rachas no Campo Society Ormilon

Cavalini "Dod6”, até que faca a devolugdo. _

Art. 44° - No Campeonato Municipal de Futebol Society de Veteranos ARTUR
BOVE, o atleta que faltar por (3) partidas consecutivas, sem justificar sua
auséncia com:
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A) - Atestado Médico atestando que nas datas e horarios dos jogos o mesmo
estava a impossibilitado de fazer pratica esportiva e atividades fisicas;

B) - Atestado de Obito atestando que nas datas e horarios dos jogos 0 mesmo
estava a de luto por ocasido do falecimento de algum ente querido;

C) - Declaracdo da empresa que trabalha atestando que nas datas e horarios dos
jogos o mesmo estava a servico da mesma;

D) - Declaragdao Escolar atestando que nas datas e horarios dos jogos 0 mesmo
estava a estudando na mesma.

§ 19 - O atleta sera eliminado da competicdo. Sendo substituido por um dos
atletas que estao na fila de reserva através de sorteio realizado pela Comissdo
Organizadora.

§ 20 - O atleta eliminado ficara suspenso de participar de qualquer evento
esportivo promovido pelo Departamento Municipal de Esporte e Lazer-DEMEL e de
participar dos rachas no Campo Society Ormilon Cavalini "Dodd” por (180) dias, a
contar da data da terceira falta do mesmo na competicao.

Capitulo V - DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 49° - Os casos omissos, nao previstos neste regulamento deverdao ser
analisados e julgados pela comissdao composta pelos representantes das equipes,
em conformidade com o que é estabelecido neste regulamento.

Art. 50° - O regulamento sera submetido previamente aos representantes, que
deverao acusar o recebimento do mesmo.

Art. 51° - Este regulamento entra em vigor na data de sua publicacdo nas midias
da Prefeitura Municipal de Conquista/MG.

Conquista/MG, 09 de © bro de 2022.
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